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1. NOMBRE DE LA ASIGNATURA

Proyecto Integral Interactivo I

2. CLAVE

LDDI1225

3. OBJETIVOS GENERALES DE LA ASIGNATURA

El alumno sera capaz de:
Caracterizar, por medio del analisis del contexto, problematicas que puedan ser resueltas a
través de un proyecto de disefio de interacciéon y animacion.

Plantear los objetivos a lograr para resolver, de manera innovadora, un problema de disefio de

interaccion y animacion propuesto.

Desarrollar un proyecto de solucion a una problematica especifica, utilizando los
conocimientos y habilidades en el ambito del disefio de interaccion y animacién.

4. TEMAS Y SUBTEMAS

1.

Fundamentos del proyecto

1.1 Planteamiento del problema

1.2 Areas de oportunidad

Objetivos generales y especificos
Alcances y limitaciones

1.
1.
1.5 Justificacién del proyecto

(6 S @V

Analisis de contexto

2.1 Antecedentes del problema
2.2 Problematica actual

2.3 Tendencias historicas

2.4 Proyeccién de opciones

Alternativas de solucién

3.1 Lluvia de ideas

3.2 Intuiciéon y emociones

3.3 Grupos de ideas

3.4 Ventajas y beneficios de las propuestas

Organizacién del proceso

4.1 Seleccion de ideas afines
4.2 Prioridades

4.3 Viabilidad
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5.

Integracion del proyecto

5.1 Resumen de propuestas

5.2 Analisis de requerimientos
5.3 Evaluacion de opciones

5.4 Retroalimentaciéon del proceso

5. ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

a)

b)

CON DOCENTE

Exponer temas relacionados con el analisis de situaciones y planteamiento de proyectos, para
fundamentar propuestas de solucién a una problematica especifica.

Participar en mesas de analisis del contexto para definir una problematica que pueda ser
solucionada a través de un proyecto de interaccién y animacion.

Participar en mesas de discusién sobre las alternativas de solucién a las problematicas
detectadas.

Participar en el analisis de necesidades en torno a propuestas de disefio de interaccién y
animacién, que puedan ser aplicables a escenarios especificos.

Presentar a asesoria el desarrollo de proyectos adecuados al ambito del disefio de interaccién
y la animacién.

Retroalimentar los proyectos de disefio de los alumnos, tomando en cuenta el proceso
seguido, para definir las propuestas de solucién encontradas.

INDEPENDIENTES

Realizar investigacion documental y de campo sobre problematicas en un contexto especifico,
que puedan ser solucionadas a través de un proyecto de disefio de interacciéon y animacion.
Realizar el reporte de analisis de las situaciones planteadas, con el fin de visualizar
alternativas de solucién en el ambito del disefio de interaccién y la animacién.

Desarrollar en equipo, el proyecto de soluciéon a una problematica dada, fundamentado en los
conceptos de disefio vistos en el area basica de la carrera.

Realizar la preparacion de la presentaciéon de sus propuestas.

6. CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y ACREDITACION

Reporte de analisis de problematicas y alternativas de solucion 30%
Proyecto de solucién a problematicas de disefio de interaccién y animacién 40%
Presentacion de la propuesta de solucién a una problematica especifica 30%
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