CARATULA DE ASIGNATURA

UNIVERSIDAD
IBEROAMERICANA
PUEBLA [

| LICENCIATURA EN I

1. NOMBRE DE LA ASIGNATURA Geometria

2. CLAVE LDAU1201

3. OBJETIVOS GENERALES DE LA ASIGNATURA

El alumno sera capaz de:

e Identificar el uso de los principios basicos de la geometria en objetos arquitecténicos, a través
del estudio de sus representaciones en proyectos, para reconocer su importancia.

e Elaborar representaciones volumétricas espaciales de cuerpos geométricos, aplicando el dibujo
en tres dimensiones, con la finalidad de utilizarlos en la representacion arquitectonica.

e Resolver problemas basicos de geometria, por medio de proyecciones geométricas y graficas de
un elemento, para definir espacios y formas arquitecténicas desde los principios de la
geometria y la modelaciéon matematica.

4. TEMAS Y SUBTEMAS

1. Introduccion a la geometria
1.1 Origenes e historia
1.2 Aplicaciones generales
1.3 Principios basicos
1.4 Aplicaciones en la arquitectura

2. Geometria plana
2.1 Forma y figura
2.2 Trazos de poligonos
2.3 Medicién y divisiéon de angulos
2.4 Medicién y division de rectas

3. Geometria del espacio
3.1 Dimensi6on y volumen
3.2 Percepcion y abstraccion espacial
3.3 Concepcion del espacio arquitecténico
3.4 Proyeccién del espacio y registro arquitectéonico

4. Dibujo en diferente dimensiones
4.1 En dos dimensiones
4.2 Apariencia tridimensional en el plano bidimensional
4.3 Registro geométrico de sombras

S. Dibujo en tres dimensiones
5.1 Planos y monteas
5.2 Sélidos platénicos
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7.

5.3 Formas geodésicas
5.4 Transformaciones geométricas y superficies de transicion
5.5 Especulacion y experimentacion formal

Modelacion matematica
6.1 Por datos geométricos
6.2 Por datos topolégicos
6.3 Por teoremas

6.4 Por seccion aurea

Aplicaciones de la geometria en arquitectura

7.1 En estructura

7.2 En la concepcién del espacio arquitecténico

7.3 Analisis geométrico de las obras arquitecténicas

5. ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

a) CON DOCENTE

Exponer de manera individual y grupal temas sobre los principios basicos de la geometria.
Realizar ejercicios para desarrollo de laminas, planos y maquetas para la representacion
volumeétrica espacial de cuerpos geomeétricos.

Presentar ante el grupo la solucion de problemas geométricos para su modelacion, simulacion
y representacion, con comprobacion y explicacion.

Participar en sesiones de evaluacion grupal de los trabajos realizados sobre los principios
basicos de la geometria.

Presentar para evaluacién final el portafolio de trabajos desarrollados en el curso.

b) INDEPENDIENTES

Realizar fichas de trabajo sobre los principios basicos de la geometria, para exponer los temas
en clase.

Elaborar las laminas de los diferentes ejercicios de dibujo y de modelacion relativos a
problemas basicos de geometria.

Resolver problemas y ejercicios de aplicacion matematica mediante el desarrollo de modelos y
maquetas a escala.

Solucionar ejercicios de manera individual sobre problemas geométricos de modelacion,
simulacion y representacion geomeétrica.

Elaborar un portafolio de trabajos desarrollados en el curso.

6. CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y ACREDITACION

e Laminas de dibujo y modelacién sobre principios basicos 25%
e Elaboracion de representacion volumétrica espacial de cuerpos geométricos 25%
e Solucién a problemas geométricos 25%
o Entrega final de portafolio de trabajo 25%
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